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Alianza Educativa

GUIA DE ACTIVIDADES -ESTADISTICA Y PROBABILIDAD GRADO 5

» ;Qué hay en esta guia?

En esta guia se proponen actividades relacionadas con los
siguientes dos temas: Promedio (también llamado media
aritmética) y Probabilidades.

» Conocimientos previos: los nifios ya deben saber
clasificar y representar datos utilizando tablas, gréaficos de
barras, pictogramas y otras herramientas pictdricas.
Ademas ya deben tener nociones basicas de probabilidad
para experimentos de azar, utilizando nociones de
imposible - posible - sequro y el concepto de frecuencia
absoluta.

» Promedio (media aritmética)

Las siguientes actividades buscan que los nifios
comprendan el concepto del promedio de una coleccién
de datos como el resultado de un reparto equitativo,
puedan visualizarlo con esquemas y sepan calcularlo.

Exploracion del concepto de promedio

En esta actividad se explora la nocion de promedio
informalmente mediante un juego donde los nifios se
paran de sus puestos y forman grupos: primero de
distintos tamafios y después todos del mismo tamafio.

Indicaciones

(1) Elija a 12 nifios que pasen

al frente. Pidales que se 3 Z
distribuyan en tres grupos de [/ O
diferentes tamafios (por k@ ) 3 i,(g@éb)

ejemplo, 2, 3 y 7). Dibuje los /[ ® “\-\\1@7
grupos en el tablero. \®®)

Pida a otrp .nifio_que redistribuya los grupos dando
@truccﬂones ?e : ‘QPngo, muéveteya ese %‘I‘LPF;O“) para

que todos los grupos queden balanceados, es decir, del
mismo tamafo.

-
P reSandp el nifio termine (4 i

esta bien), dibuje en el tablero ,é é\ A
la nueva distribucion. ( ) a4 (©9)
0%/ *_ ®&®)

OO S—
@ Observe  que i \ )

multiplicamos el nimero de grupos por la—cantidad de
nifos en cada grupo (después de balancearlos),
obtenemos el total de nifios en los grupos originales.
Desarrolle la intuicion con algunos comentarios clave.
Por ejemplo: “Al inicio teniamos grupos de 2, 3y 7 nifios.
Ningln grupo era de 4 nifios. Pero el 4 representa un

valor equilibrado entre las cantidades 2, 3y 7: no es ni tan
pequefio como el 2, ni tan grande como el 7.”

. Repita actividad involucrando. 18 nifios (u otro
@HIDB p(.!le lsa para que Ya reparficion sea exacta),

inicialmente repartidos en 3 grupos no iguales.

. Repita la actividad con solo 8 nifios que se reparten
micialmente en CZ grupos no 1guales. rIlz‘ostoqLélsmmu{/)e Ea

complejidad y permitird afianzar la abstraccion al cambiar
el nimero de grupos.

Sugerencias: Observe las diversas estrategias Yy
vocabulario que los nifios utilizan para balancear los
grupos. Esto puede servirle mas adelante cuando
introduzca el procedimiento para calcular un promedio.

Introduccion al promedio y calculo de promedios

Esta actividad busca que los nifios se apropien del
concepto de promedio, logrando que los nifios lo
interioricen y lo practiquen hasta volverse expertos en el
procedimiento para encontrar el promedio dada una
coleccion de datos.

— Materiales (por grupos): fichas de doble cara.

Indicaciones

(1) Forme grupos cooperativos de 4 estudiantes.
Entregue a cada grupo 20 fichas de doble cara (sin
decirles que les entregd 20 fichas). Cada nifio toma
algunas fichas por turnos hasta que se o0

acaben. Insista en que los nifios no se ggee
repartan las fichas equitativamente. El soooe00®
secretario anota los valores y los ordena ®®99090@®
de menor a mayor. (Ejemplo: 2,4,7,7.)

Diga a los nifios que observen gue |as cantidades no
s@w todgs |guafes. regctlmte cugntas tgnﬁrllan que tomar si

comenzaran de nuevo, para que todos quedaran con la
misma cantidad. Indique que esta cantidad se llama el
promedio de la lista de datos. Exprese varias frases en que
utilice la palabra promedio: por ejemplo, si

los datos son 2, 4, 7 y 7, entonces el ®®®®®
promedio es 5 y usted puede decir al nifio: :::::
“cada nifio eligio 5 fichas en promedio” 0 goeee

“el promedio de fichas tomadas por cada
nifio fue de 5”.

Repitg_lg. actividad, est 32 fich t
e@treg&g '5‘"’2 ?i&?alsvhw%s’ae?oas \égtzzrg?ar}ios dlec c%%épSFﬁp%3.°

Al monitorear el trabajo en grupo, insista en que se



Y

utilicen los términos “iguales”, y

“promedio” en las discusiones.
CoRErR alorsitar, Ths, SUGSRIRS, eEPIERqs g8 ichings
colecciones de datos, haciendo la distribucién equitativa
(pueden utilizar las fichas como ayuda) y hacen un dibujo
con barras en papel cuadriculado (ver (a) para
ejemplo):

(a) 4 datos: 1

Reparticion equitativa: 3
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deben contar estas repeticiones. Por ejemplo, si los datos
son 2, 3, 3, 6 y 6, entonces hay 5 datos.
@ Recurra al Anexo 01: C?Icu 0 <]1e %romedios, ara 8ue
§ ninos se ejerciten en el calculo 'de promedios con
ayudas piciad . Co e e P

ndmero

nimero impar

guro, imposible, posible.)

R S R I

O

Mas posible




- NP
mmmmmmmmmmm (Respuesta: E3, E4, E2 y E1, del
menos al méas posible.)

Sugerencia: asegUrese de que los niflos se sientan
cémodos con el término evento. No lo debe definir
formalmente. Puede decir que un evento corresponde a
una propiedad o caracteristica relativa a los resultados
posibles del experimento que queremos considerar.

Describir probabilidades de eventos con 4 resultados
posibles

En esta actividad se trabaja Unicamente en una situacién
donde hay 4 resultados posibles, por simplicidad. Se
introducen barras como ayuda para visualizar
probabilidades.

Indicaciones

g? Escriba los nll'jmeros. 46, 78, 89 y 9|6 en el tablerg
plique que en el experimento $e va-a elegir uno de esto

4 nOmeros al azar. Dibuje en el tablero los siguientes
diagramas, explicando que se comienza con una barra
dividida en cuatro partes iguales y se colorean tantas
partes como ndmeros cumplan con la condicion del
evento, escribiendo debajo de la barra cuantos de los 4
nimeros cumplen con la propiedad analizada:

(a) Sacar un nimero mayor que 50:
78 89 96 46
3de 4. mmp Bastante posible.

(b) Sacar un namero mayor que 100:
46 78 89 96
0de 4. W= Imposible.

(c) Sacar un nimero cuyas cifras sumen 15:
78 96 46 89

2de 4. mmp |gualmente posible.

Pi%a a los niti~‘|OS elahoren individualmgnte na barra
ra cada uno de los siguientes eventos, indicando debajo

cuantos de los 4 nameros cumplen con la propiedad, y
diciendo qué tan posible es el evento:

Eventos
(d) Elegir un nimero que (f) Elegir un nudmero
termine en 6. impar.

(e) Elegir el 89. (9) Elegir un numero par

mayor que 60.
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(3) Repita la parte 2, pero esta vez, en vez de pedir
Gnicamente dibujar una barra, pida escribir a su lado una
fraccién asociada a cada evento (0/4, 1/4, 2/4, 3/4 y 4/4).
Se debe acompafiar la lectura de la fraccion con una
interpretacion (ej.: 1/4 se puede leer: “uno de cuatro; poco

posible.”). Los numeros esta vez serdn: 39, 69, 74 y 99.

Eventos
(@) Elegir un nimero que  (c) Elegir un nimero par.
termine en 9.
(b) Elegir un nimero

menor que 30.

(d) Elegir un nimero impar
mayor que 70.

» Otros temas que se trabajan en grado 5:
Frecuencias  relativas, diagramas circulares con
porcentajes (interpretar y construir).



